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ABSTRAK

Tujuan lain dari tugas ini adalah mempersiapkan UTS Matkul Logika dan Algoritma. Tugas
ini terdiri dari dua bagian, yaitu soal pilihan ganda dan soal esai. Soal pilihan ganda terdiri
dari 30 pertanyaan yang menguji pemahaman mahasiswa tentang konsep dasar algoritma,
pengertian, dan aplikasi konsep tersebut dalam pemrograman. Sedangkan, soal esai
dirancang untuk memungut pemahaman lebih lanjut mahasiswa mengenai Berbagai konsep
algoritma, termasuk tetapi tidak terbatas pada rekursif, algoritma terbaik, dan cara membagi
jalan menggunakan algoritma. Intinya, tugas ini dimaksudkan untuk membantu mahasiswa
mempelajari dan mencapai keterampilan dalam logika dan algoritma, serta mempersiapkan

mereka untuk UTS.
PENDAHULUAN

Salah satu hal yang harus dipahami dalam dunia teknologi informasi adalah logika dan
algoritma. Menurut Wikipedia, algoritma adalah langkah-langkah sistematis untuk
menyelesaikan suatu masalah atau melakukan suatu tugas. Sejarah mencatat bahwa nama
Algoritma diambil dari nama seorang ilmuwan Persia, yaitu Ibnu Musa Al Khawarizmi.
Konsep Algoritma ini memunculkan semacam bahasa mesin sederhana yang bisa dipahami
oleh komputer. Di tugas ini, kami menyajikan jawaban dari beberapa pilihan soal tentang
algoritma, mulai dari pengertian dasar algoritma hingga bagaimana algoritma diterapkan
dalam pemrograman. Selain itu, soal essay juga diberikan untuk meminta lebih banyak
analisis, seperti rekursif, pemrograman percabangan, hingga contoh penerapan algoritma
untuk menyelesaikan masalah. kami berharap agar para kita lebih memahami konsep-
konsep algoritma, baik itu pada masa teori maupun aplikasional. Dengan demikian, kita

akan lebih siap menghadapi ujian dan tantangan selanjutnya dalam mata kuliah ini, dan

juga mampu menerapkan algoritma dalam realita kehidupan hingga dunia kerja kelak.
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RUMUSAN MASALAH

e Siapakah tokoh yang memperkenalkan konsep algoritma?

e Apa saja model-model yang ada dalam algoritma?

e Apa yang dimaksud dengan algoritma terbaik dan bagaimana cara
menemukannya?

e Apa pengertian dan contoh dari konsep rekursif dalam algoritma?

e Bagaimana cara menganalisis dan menghitung nilai akhir dari variabel dalam
algoritma yang diberikan?

e Apa yang terjadi pada nilai variabel saat implementasi algoritma dengan struktur
percabangan dan perulangan?

e Bagaimana cara menyajikan hasil deret angka menggunakan flowchart dan

program Python?
e Apa pentingnya memahami dan menggunakan flowchart dalam perencanaan
algoritma?
LAMPIRAN JAWABAN
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Buat Flowchart dan program Python untuk menghasilkan deretan angka

3,9,15,21,27

Initialize i
i=0

Yes

angka:a‘uaﬁ/;}nmangka / =i+
/

End

No

Program Dalam Python

print (angka)
i1 = i 4

Buat Flowchart dan program Python untuk menghasilkan deretan angka

30,25,20,15,10

Initialize i
i=30

End
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Program Dalam Python

while i >=

print (i)
i=1i -




